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Leitfaden zur Beurteilung von Apps – Template 
Genutzte App:

Was ist der mathematische Inhalt der App?

Wie interagieren Schülerinnen und Schüler mithilfe der App mit dem mathematischen Inhalt? Spiegelt die App und ihr Verhalten den mathematischen Inhalt korrekt wieder?

AppSchülerin/
Schüler

Wissen bestimmt Werkzeugnutzung

Werkzeugnutzung beeinflusst Lernen
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Wie kann die App in der Klassensituation verwendet werden? 

mögliche Sozialformen:   nötige Voraussetzungen der Schülerinnen und Schüler: 

mögliche Differenzierungsmaßnahmen:    mögliche Impulse/Aufgabenstellungen: 

       

    

weitere Ideen:


